PROGRAMA DE DISCIPLINA

DISCIPLINA: CODIGO:

Multimidia ELT-037

DEPARTAMENTO RESPONSAVEL: UNIDADE:

Departamento de Engenharia Eletronica Escola de Engenharia
CARGA HORARIA: = CREDITOS: = PERIODO: = CLASSIFICACAO: = PRE-REQUISITOS:

Teorica:45 = Pratica: 0 3 7° ao 10° OP - Optativa Recomendagao:

Teoria das
Comunicagodes

Total: 60 horas-aula

PRE-REQUISITOS DE CONHECIMENTO: CARGA HORARIA ESTIMADA EXTRA-CLASSE:

Calculo Difetencial e Integral; Algebra Linear; 45 horas.

Analise de Fourier; Teorema da Amostragem,;

Codificagdo PCM.

DISCIPLINA VINCULADO AO CERTIFICADO DE ESTUDOS EM:
(1) Engenharia de Compuacao; (ii) Telecomunicagdes.

EMENTA:

Texto, formas de onda, imagens e video. Reducdo do nimero médio de bits por simbolo. Maximizagdo da
entropia. Producdo de simbolos estatisticamente independentes. Codigos de Huffman. Implementacdes fixas e
adaptativas. Codificacdo preditiva. Codificag¢@o por transformada. Técnicas de codebook. Transformada em cossenos
discreta (DCT); decomposi¢do em componentes principais (PCA). Compressao de audio; de imagens digitais e de
video. Os formatos MPEG de video.

OBJETIVOS:
Este curso tem como objetivo transmitir ao aluno:
—Métodos atuais de representacio e codificacdo de sinais.
—A aplicacdo destes métodos a diferentes tipos de dados e sinais.
—A teoria bdsica necessdria para capacitar o aluno a compreender tanto métodos jd padronizados, quanto as
novas técnicas que surgirao.

METODOLOGIA DE ENSINO:

(X) Aulas Expositivas em Quadro-Negro (X) Trabalho Pratico Extra-Classe

() Utilizagdo de Transparéncias ou Slides (X) Estudo Dirigido / Listas de Exercicios
(X) Aulas Praticas Demonstrativas ( ) Aulas em Salas de Microcomputadores
() Aulas Praticas de Montagem () Outros - Especificar:

(X) Trabalho Tedrico Extra-Classe
CRITERIOS DE AVALIACAO:

Provas escritas 60 pontos
Listas de exercicios 10 pontos
Trabalhos extra-classe 20 pontos
Conceito 10 pontos

Total 100 pontos



PROGRAMA:
1. Introducdo: sistemas multimidia de comunicag¢ao
texto e dados
sinais de imagem
sinais de video
sinais de dudio e voz
2. Codificagao sem perdas
Cdédigos de Huffman
Algoritmos de Lempel-Ziv (LZ) e Welsh (LZW)
3. Mecanismos de percepcdo humanos
fisiologia da visdo
fisiologia da audi¢do
4. Medigdo e digitalizagdo
luminéncia e crominéncia
captura e digitalizacdo de imagem e video
nivel de pressdo sonora
amostragem e digitalizagcdo de dudio e voz
5. Medidas de qualidade
medidas objetivas
medidas subjetivas
6. Codificac@o de imagens

decomposi¢do em componentes ortogonais e independentes
transformada discreta em cossenos em uma e duas dimensdes
Transformada Discreta em Cossenos (DCT) e o padrdao JPEG

Transformada Wavelet e o padrao JPEG-2000
7. Codificacdo de video

predicdo e interpolagcdo de quadros

padrao MPEG-2

segmentacdo de cena e o padrao MPEG-4
8. Codificagdo de dudio e fala

limiar de mascaramento

padrdo MP3

predi¢do linear e sistemas LPC / CELP

Voz sobre IP (VoIP)
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